MISSION

LE CHEVRALIER BLANC

Auteur : Gabriel Féraud

L EGRIMOIRE. 72} .. .



LE CHEVRALIER BLANUC

es Heros sonlt acluellement au Luxembourg, ravagé par l'invasion. Vos
joueurs doivent choisir le nom qu’ils donnent 3 leur commando.

Altenlion, c’est assez musclé (y a deux Affreux).

Nole au Sd0 : quand une caracteristique est mise entre (...}, C'est pour vous indiquer quel lype de point un
joueur doil depenser s'il veut relancer un jel. Nous rappelons qu’un point de Manga peut étre dépensé pour

relancer n'importe quel jel.

S

SCENE |

Du grand Duché, il ne reste plus grand chose. Les
envahisseurs n'avaient que faire d'une place forte
financiere el les stock options n'ont protégeé personne.
Le sort de Ia ville 3 preparé Bruxelles a ce qui allail lui
arriver quelques jours apres.

Les Heros viennent d’'arriver dans Ia cité en ruines, ils
onf un point de contact 8 Ia Cathédrale Nolre-Dame-
de-Luxembourg.

La zone proche de |a "fronliere” belge plus ou moins
fenue par les forces de I'OTAN est un lieu assez
courant pour faire passer des résistants ou des troupes
dans l'un ou I'sutre sens.

Les envahisseurs se concentrent essentiellement sur
[Allemagne mais n'en n'ont pas pour autant dégarni
ce front (oui, C’est tres drale).

Les Heros ont une mission rés simple : prendre contact
avec I'sgent John Trader, de Ia Fondalion DSK. Il 8 un
fravail 8 leur confier pour une récupeération de la plus
hautle importance.

Alors que vos Heros contemplent Ia facade quelque
peu demolie de |a cathedrale, les paroles du colonel
leurs reviennent en memoire (et avec un fort accent
allemand).

C'esl le colonel Heinrich Hoert qui leur a fait le briefing
(voir le scenario le Stalag Noir, dans MBZ 1). Cest Ia
premiere fois que les Heros ont entendu parler de
celte Fondalion.

"0On a8 annulé une aulre mission expres pour
aider cel agent de la Fondalion DSK. Celfe
fondalion a éfeé créée par un mécene francais
afin de sauver ce que I'on pouvail d’objels d’art
dans le monde, en prevision des ravages lies

LUXEMBOURG MON AMOUR

au rechauffement climalique el aux inevitables
guerres pour le conkble des ressources
mondiales. Lors de linvasion, le réseau lisse
par celte fondalion a permis d'aider Ia
resistance, etinversement.Je gage qu'il n'avaient
jamais vraiment cru devoir un jour infervenir
en France. Je désapprouve le gaspillage
des moyens militaires pour des objeclifs non
slralégiques. Mais celte fondalion a de l'inluence
el ses « sauvelages » sont bon pour le moral
de I'arriere, relaye par la propagande de I'OTAN.
Admelftons. Trouvez I'sgent John Trader el aidez
le & exécuter sa mission, puis revenez aussildl,
vous éfes frop précieux pour simplement faire
les courses d’estheles megalomanes.”

Mots de code :
® Les Heros doivent demander :
“Avez-vous un desir d'avenir ?*
® (e 3 quoi I'sgent doil réepondre :
“Je vous recois sept sur sept I“
Ou inversement.

Mais oo esl cel agent ?
Les P) vont vile le découvrir. On se bat non loin d'ici
el il y a des crissements de pneus.

Analyse de la situation :

John Trader est sur sa moto, slalomant entre les
debris de Ia rue. Il est poursuivi par des robols
ennemis, sortent de libellules mécanisées aux eélytres
vibrantes.
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ELYTROPTERES

/

Robot de surveillance el de reconnaissance,
les Elytropleres sont une des plus
belles reslisalions des envahisseurs.
Estheliquement, on diail de superbes
libellules chromeées. Au début du programme
de pacificalion de |a planele terre, certaines
autoritées extraterrestres emirent le souhait
d'une harmonisalion entre 'environnement
local el Ia mission. Les Elytropteres sont
grands comme une 125 cm? pourvus
de deux bras dacier pour prélever des
echantillons ou saisir un imprudent. La
guerre etant ce qu'elle est, un des bras
mecanises a3 ete equipe d'une milrailleuse,
nuisant a I'serodynamique. Mais cela calme
\ les echanlillons récalcitrants.

Protection :G (tout de méme)
Aptitude : Filer sur sa cible@

Armement : Bras mécanique @ deé, une
mitrailleuse legere ( es). Cerlains
Elytropteres portent une mitrailleuse plus
lourde

[@ dés), mais ne peuvent dans ce cas
\__user du dernier bras mécanique.

J

Alors que la fumeée se dissipe el que les douilles
roulent sur le sol, John Trader refirera son casque pour
devoiler une coiffure blonde digne d'un Hard rocker.
Tout de cuir velu, il remerciera les Pl.

A eux d’échanger les codes de reconnaissance.

Ce que JohnTrader a a dire :
“Bon, comme vous l'avez vu on me serrait de
pres. Nolre mission consiste & récupérer un
objel d’art 3 Ia valeur inestimable. D'apres mes
sources, il est caché a Nancy mais il est bien
défendu par une bande d'illuminés survivalistes

qui lirent aussi bien sur les monslres que sur les
resistants. Un précedent agent de Ia Fondalion
3 payé ces informalions de sa vie. Or, 'ennemi a
compris I'enjeu de Ia Fondalion DSK el le soutien
moral qu’il apporte aux peuples opprimés. Il ne
nous fera pas de cadeaux. D'aulfres agents
vont s'efforcer d’effectuer une diversion pour
que notlre route soif libre. Foncons 1“

Les Héros ont peul-étre des questions ?

John refusera de prime abord d’'y répondre puis

cedera en affiimant avoir confisnce en ses

sauveurs.

® Quel objet d'art ?
“Il s’agil de la Flambe d'eau ou lirs, une
piece unique d’Emile Gallé, un génie de IArt
nouveau I*

® (Qu'est-ce que ce fruc fait Ia-bas ?
“I 3 élée acheté el vendu plusieurs fois. Il a
fini par élre remis 3 un scienlifique francais en
recompense de ses havaux. Avanl linvasion,
I'élal de la recherche en France élail si delabré
financierement qu'il fallail frouver des mécenes
pour sauver le systeme.”

® Quel scienlifique ?
“Un cerfain Francis Ben Soussan, un génelicien
de renom. Il faillit avair le Nobel, du femps ou il
avail encore des Nobel.“

® A quelle oppaosilion doit-on s’altendre ?

“Helas, je crains que ce soil sous Ia houlelte
de ce scienlifique que cefte communautlé a éfé
créée. La Flambe d'eau esl devenue sacrée
pour eux, une sorte d’heéritage d’'un passe 3
jamais revolu, du temps ou 'homme élait seul
dans l'univers. Oui, cela date d'il y a peu. Mais
en plus délre géneélicien, ce scienlifique est
feru d'histoire el parle je ne sais combien de
langues.”

® (u se trouve précisement notre cible ?
“Dans un laboratoire secref de I'armeée francaise,
3 Champigneulles, au nord juste avant Nancy.
Personne n’'aurail jamais pensé qu'il Yy aurail de
telles installations en pareil endroit. Ce n’est pas
loin de I'élang du Malnoy.*

COMMANDER MANGA BOYZ EN DIRECT :

Manga BoyZ peut étre commandeé par correspondance aupres des Editions Le Grimoire. En effel, depuis
plusieurs annees, un systeme d'expedilion Ires efficace a eté mis en place. || permet aux lecteurs, ayant
loutes les sudaces, d’'acquerir directement leurs exemplaires de Manga BoyZ. Les délais de liviaisons
varient enfre 2 et B jours selon le destinatsire (du commando urbain au resistant traque).

Votre parlicipation 8 l'effort de guerre doit étre faite par cheque (3 I'ordre de «Le Grimoirey] et doit
accompagner volre commande ainsi que volre lettre de demande écrite dans un esprit manga. N'oubliez
pas de donner votre adresse complete. Ne vous inquiélez pas, elle restera secrete sux yeux des
envahisseurs | Cela ne vous collera que IS euras, les frais d’'expedition sont a Ia charge du Grimaoire.

Un bon de commande est disponible sur le site officiel de 'univers : WWW.MANGA-BOYZ.COM




EZE) v rACCOURCT VERS CHAMPIGNEULLES

Lautoroute est Ia voie Ia plus directe. Le souci,
c'est de voyager en lerritoire sous contrble ennemi.
John Trader a8 confiance dans une diversion, mais les
joueurs ?

Il vaul mieux rouler I'eeil collé aux radars ou aux
jumelles, voire prendre des routes moins directes. John
Trader @ comme informalion les points de contrdle les
plus récents des envahisseurs, un peu comme une
carte des radars, il n'y @ plus qu’'a les eviter.
Luxembourg-Nancy, c’'est moins de 150 kms.

En théorie, ca peut étre vite plie, dans la réalité c’'est un
peu plus rude. Mais nos Heros n'suront pas de réels
soucis. Inquietez-les avec un appareil dans le lointain,
ou des formes elranges en lisiere de bois.

Une chose est impéralive : eviter Melz, les grandes
agglomeralions restent loujours des lieux dangereux.
lls seront sur Ia zone concernée entre deux el qualre
heures, selon leur mode de progression (3 fonds les
ballons ou prudemment).

Si vos joueurs sont taquins el veulent casser de
'envahisseur, préesentez les a des points de conlrble :
- Trois robols modeles negriers, deux fourgonneltes
avec un emelteur 3 ondes alpha el deux douzaines
de Francais moyens driniseés, armes de fusil mitrailleurs
qui obeiront comme des zombies & Ia moindre attaque.
Evidemment, s'en prendre au point de contréle, c’est
altirer le regard de I'ennemi. Embélez les avec des
Elytropleres envoyes localiser les trouble-féte.

Le repaire du mal.

Entouré d'un canal el de Ia Meurthe, bordé d'un élang,
la zone cible est difficilement accessible. Soit par un
pont roulier, soit par un pont ferroviaire qui passe par-
dessus |a zone.

Chaque pont est miné et surveillé par une camera. En
cas de grosse invasion, ka-boum. Un Heéros asttentif et
ingénieux le remarquera peul-élre.

Si les ponts explosent : comptez 7 dés de degats pour
ceux se frouvant dessus, 2 dés pour des personnages
3 proximiteé.

La Meurthe ou le canal ? Lintérél, c’est que les
envahisseurs ont rendu eux-mémes I'eau penible 3
franchir.

/

HOEGARDONQ (Minables]
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Ces horribles poissons de Ia laille d'un
figo de 200 lilres, pourvus de deux paltes
ariere permettant de courir hors de leau,
ont eté lache dans nombre de cours d'eaux
francais pour on ne sail quelle raison. |l
est certain que vouloir les franchir a Ia
nage revient 3 se baigner au milieu d'un
ban de piranhas en ayani des relexions
deésobligeantes sur leur vénerable maman.
Des piranhas avec une haleine d’enfer et qui
\ n’hésitent pas 8 vous poursuivre sur ferre.

Protection : @ (de bonnes écailles)
Aptilude : Jouer aux dents de Ia mer @
Armement : Machoire que Py crois pas

[Gdésl, jet d’acide par Ia gueule,@
(ils ne l'ulilisent que conlre des vehicules,

des

pour mieux manger ce qu'il y a dedans).

. J

Cas de conscience : les survivalistes, vos Héras n'auront
peul-étre pas le cceur de les éliminer. Rappelez-
vous qu'ils peuvent choisir quand ils frappent un
personnage Minable ou Terrien de le tuer, le blesser
ou I'sssommer. Bon, soyons clair : on ne peul pas
assommer quelqu’un avec une roquelte ou un obus.
D'autant que John Trader veut récupérer le calice intacl,
un bombardement en regle n'est pas une oplion
envisageable.

Il est donc conseillé de laisser |a grosse attillerie dans
un coin el de se la jouer infiltration. Evidemment, si on
passe par la lolte...

> Présentation de I'Univers Manga BoyZ :

Suite @ une invasion extra-terrestre, 'humanité @ pour dernier espoir les rares individus reagissant
elrangement 3 la Drine, cette drogue ulilisée par 'ennemi afin d’asservir I3 populalion terienne. Manga
Boy, Quebec Killeur et Panzer Kid sont saux premieres lignes dans celte lulte implacable pour Ia liberté. Ces
nouveaux heros sont copables de prouesses incroyables, ce qui est bien leur seul atout face a I'arsenal
biologique el robolique des Envahisseurs venus des confins de la Galaxie. Enfilez volre exosquelette
Yokohama el déliviez notlre belle planele de I'oppresseur galaclique !




Le Iaboralaire :
Triste batiment en U, de trois élages. Officiellement,
c’elail une zone administralive.

Aucune patrouille ne viendra arréter les P). En fail,
les seuls individus 8 redouter dans le lot sont une
douzaine de pillards. Armés assez pauvrement, ils
peuvent créer quelques soucis @ vos Heros. lls sont
passes par |a route, sans rien déclencher. lls ont méme
frouve Ia porte ouverte, qu’ils ont refermeée derriére eux.
A Tlintérieur, c’'est un massacre. Vos Heros croiront
peul-étre que c'est |13 I'ceuvre des pillards. |l y @ des
hommes en blouses blanches fachées de sang, de la
cervelle par terre el du gigol le long des murs.

En fail, nos pillards ni sont pour rien. Ceci dil, 'un d’eux
3 vu le truc s’enfuir. Le quoi ? Le truc. On va y venir.

~
LA BANDE A BENET

~

(Paul Benel], Minables

Par conire quelques mois 3 la dure ont fait
de ces hommes el ces femmes de vrais
coriaces.

Protection : Simple pillard, ne leur complez
aucune protection.

Aptilude : Avancer sournoisement
Armement : Leurs armes vont du e
de jetons jusqu’aux grenades (oui, les
militaires en ont laissé trainer).

N /

Altention, un des pillards s'occupe de l'unique poste
videosurveillance qui marche encore (genérateur
autonome), le PC de securite. Donc si les P) empruntent
les ponts, il les verra venir el fera toul sauter.

Le professeur Francis Ben Soussan git mortellement
blesseé dans les sous-sols du baliment.
Il est 8 son bureau, en désordre, agonisant.
Si des P) I'spprochent, voila tout ce qu'il dira avant de
fréepasser :
“I... il est vivant Jai réussi... Jai échoueé...
Nancy... il va tout...”
El pof, éelectrocardiogramme plat, encéphalogramme
aussieldetoutefaconiln’'ya plus assezd’hemoglobine
dans son corps pour ressusciter un navel.

Si les P fouillent de fond en comble, et John Trader le
fera, le calice est introuvable.
Sur le bureau du professeur, eventuellement, on peut

vair Ia trace ou l'objelt devail étre pose. C'est simple, il
y 8 une plaque « Congralulalions », et de |a poussiere
autlour.

Si les P) fouillent les bases de données, elc.

Tout d'sbord fout est crypté en Neo-Pascal, un
langage révolulionnaire en informatique. De quelle
facon ? Seul un Francais peul l'uliliser, si ¢ca ce n'est
pas revolulionnaire | Un Héros peut y arriver avec des
jets supérieurs 8 9 (TECHNIQUE).

Des programmes peuvent étre forcés, mais beaucoup
de donnees restent incomprehensibles pour un non
specialiste.

Mais tout de méme, on comprend une chose
formidable : le projel Hibernatus.

Le projel Hibernatus

Le professeur Francis Ben Soussan, fameux genéticien,
fravaillait sur un ADN humain du I5e siecle. Pas
n'importe lequel, celui de Charles le Téemeéraire | Le Duc
de Bourgogne périt lorsqu’il voulut prendre Nancy et
son corps ful retrouve dévore en parlie par les loups ;
mais ce n'élait pas lui. Tombé dans un élang, embourbe,
il est entré en catalepsie. Le rude climal lorrain a fini
de le plonger 3 jamais dans un sommeil sans réve.
Redécouvert lors de travaux d'sssainissement, on
cru d'abord 3 un corps du neolithique. El 13, quelle
decouverte | Le Projelt Hibernatus vit le jour : ranimer
Charles le Téemeraire et uliliser son ADN pour créer
des supersoldals digne de la Republique ! El oui, les
series americaines avaient commence 3 inluencer les
generaux francais.

Malheureusement, Ben Soussan a8 lué le cobaye lors
de l'operalion. Sa seule phrase fut "Qu’est-ce que
c'esfois cefte mierdasse”. Et il périt. Francis sauva ce
qu'il put el entreprit des travaux délirants pour justifier
des demandes de budgets toujours plus injuslifiables.
Il passa du projel Hibernatus au Chevalier blanc.

Derniere données :

Tout ce qui est vidéo est tombé en rade peu de
temps apres l'invasion, hormis les cameéras des ponls.
Francis Ben Soussan a fedeéreé les membres paniques
du laboratoire, el le projet Chevalier Blanc les a fous
mobilisés. lls devaient y arfiver pour sauver |a France
el leurs miches.

Traumalisés par la perte de leurs proches, ils obeéirent
fous @ I'eminent géneéticien. Il termina sans remords son
projel, n'étant plus contrarié par de vagues principes
moraux 8 I'égard des aulres humains.

El le projet chevalier blanc ?

Un humain hybridé avec le géne mutant de Charles le
Temeéraire pourrait obtenir une résistance accrue 8 peu
pres 8 toul ce qui est de 'ordre de Ia faligue, I3 faim,
les coups, elc.

Le hic : les PJ decouvriront que le dernier cobaye, un
volontaire fterrifie par I'extérieur venu se réfugier ici,

~




comme lant d'sulres, @ muté convenablement sous
une bonne dose de rayons gamma.

Il 3 verdi, doublé de volume el développeé une machoire
proeminente. En deépit d'un fort endoctrinement 3 base
de Marseillaise et de Chant du depart, le cobaye a
peteé les plombs. Sur Ia fin, il se prenait pour Charles
le Temeéraire, vénerable paladin devant éliminer les
Gueux de la Terre. Ben Soussan élait résolu o le faire
abattre puis 8 I'sutopsier. Mais le Chevalier blanc a agi
le premier. Il 3 profité de lintrusion d’'un agent ennemi
(en fait le collegue de Trader) pour ronger ses chaines
(oui I oui 1). Lintus en fuite, mais gravement blesse, il
a toul pete et s’est barre.

Les pillards I'ont vu deéfaler,immense forme humanoide
chantant d’'une horrible voix de crécelle :

"on m'appelle le chevalier blanc, je vais el je vole au
secours d’innocent... ”

Et il serrait un truc en verre coloré contre lui.

Bref, un neo-hulk francais completement barge
fonce @ Nancy. Pourquoi ? Les Heros le devineront
assez facilement : il va terminer 'ceuvre de Charles le
Temeraire el ravager Nancy.

Mais c'est deja fail par les envshisseurs me direz-
vous !

Il ne le sail pas ou bien il a fout meélangeé : il se prend
pour le défenseur de Nancu.

Vous I'surez compris :

Nolre hybride a le verre d’Emile Gallé avec lui. Or, vu
son etrangete, I'ennemi va vite repérer le Chevalier
blanc el I'executer.

Pourquoiil a pris ce lruc : alors 13, jalousie ? Fétichisme ?
Passion pour I'art nouveau ?

John Trader veul partir 8 Ia recherche de |a béte tout
de suite.

Les Heéros recupeéreront sans doule les hravaux du
professeur... pour decouvrir que l'essentiel n'y est
pas. Il avail une sauvegarde personnelle... Mais oU
a-I-il bien pu la meltre ?

Dans le laboratoire, que trouve-t-on : tout est renverse
el fracasse. Le cadavre pourrissant de Charles le
Téemeraire embaume une piece ou son « clone » I's
jete.

Il N'y @ plus rien 3@ espérer trouver ici. Les Pillards
auront acheve le travail de destruclion.

P> Les Personnages des Joueurs : les Sauveurs de I’'Humaniteé.

Les personnages font partie des survivants aux premiers assauts. Comme des milliers d’autres quand les
machines ennemies ont fini par déposer des barres alimentaires vertes el des bouleilles au liquide mauve,
ils se sont jetés dessus. Les scienlifiques ont depuis isolé un eléement particulier composant Ia boisson :
Ia Drine. Pour le commun des mortels, elle rend obeéissant aux ondes alpha diffusées par les ransmelteurs
des robots envahisseurs. Quand ils le désirent, vous n'étes plus qu'une poupeée obeissante entre leurs

mains.

Mais pour d'sutlres, s Drine @ eu des consequences physiologiques tres particulieres, qui se traduisent
par les aplitudes fantasliques des personnages. Il semblersil que ces contre-réaclions a |a Drine soient
un melange de réactions physiologiques et psuchiques, car on @ pu conslater que les résullats differaient
selon I'sire culturelle. Les dislinctions physiques inhabituelles sont rares, mais il arfive qu’'un personnage
Manga Boy/Girl par exemple ait une chevelure bleue, verte ou rouge...

Pour jouer 3 Manga BouZ, vous devez incarner un Sauveur de 'Humanité [SdH] ou un Héros de Ia Planéte,
un veritable Héros dont le thédtre d’opéralion n'est rien moins que le Monde. Vous pouvez choisir parmi les
profils suivants. Lun d’entre vous jouera le réle du Secrélaire de 'OTAN (Sd0), c'est lui qui racontera I'histaire.

Son réle est delaillée dans les pages de Manga BoyZ.

Lunivers de Manga BoyZ est developpe a liavers de nouveaux scenarios el aventures inlitulees
"Missions”. La plupart d’entre elles sont répertariees dans |a rubrique dediee du site internel. Ces Missions
sont facilement assimilables par le Meneur de Jeu (le Secrélaire de 'OTAN), qu'il soit novice ou meneur
confirmé el ne nécessite qu’'une preparaltion de 20 minutes environ pour chacune d'entre elles. Une parlie
de Manga BouZ Iaisse Ia part belle su fun et aux délires des joueurs.

RAPPELEZ-VOUS,

UN SEUL EXEMPLAIRE DE MANGA BOYZ SUFFIT POUR JOUER !

~




m POQE MON CHIEN .' (Spawn, in Spawn de Mark A.Z. Dippe, 1997]

« On m'appelle le Chevalier Blanc...

Yé vé ze ye vole au secours dinnocents!
Quand dans Ia campagne résonne |a poudre,
Yé vé zé vole plou vife qué Ia foudre!

Mon épée est préte a servir,

Lennemi n'a qu’a se lenir.

Deé chacun yé souis repecte,

dou paysan au chevalier...

On m’appelle le Chevalier Blanc...

Yé vé zée ye vole au secours dinnocents!
Cenl fois ma lete foul mise 3 prix,

Mais yamais personne ne m’'a pril.

Les soldals ne me font pas pevur,

Ye pour moi Ia force el 'honnevur.

La youslice guide mon bras,

Yamais rien ne l'arrefera... »

[Serge Gainsbourg / Coluche / Jeff Jordan) 1877

Le chevalier Blanc erre, monstre fou avide d'idees
incomprehensibles. Le pister ne sera pas rop difficile.
Il 3 fui par une sorlie secrete du laboraloire donnant de
I'sutlre cété de I'étang. Ses empreintes sont fra “iches el
particulierement caracteristiques.

Il s’est bien dirigé vers le sud. Pour tout dire, il @ dO
mal 3 reconna “itre 'endroit. Pour une raison obscure,
le cobaue se croit au 15e siecle et @ donc oublié
comment lire un panneau roulier, elc.

Il @ lraverseé le grand parc du stade el fonce vers
Maxeville, s'arélant parfois pour fredonner des
chansons.

Inevitablement, (que I'on soit le jour et Ia nuil, cela
depend comment vous avez fail évoluer les choses
et si vos Heros sont plutét lievres ou tortues), 'ennemi
3 repere ce qu'il @ pris pour un de ses modeles de
créatures geneliques rates. Oui, ¢a arrive.

Il 3 depéché une equipe analyser la béte.

Que fail le Chevalier blanc avec le calice ? Il le remplit
de leurs. Subconsciemment, il veut se rendre 8 |a croix
de bourgogne, place de la Croix de Bourgogne, pour
le deposer en I'honneur de feu Charles le Temeraire.
Si les PJ I'observent, ils le verront serrer I'objet contre
lui. Un obus dans le dos, ¢a peul élre tentant mais
redoulable pour le calice.

Lo bélte est intelligente mais folle. Il est possible de
I'sborder et de Ia deéfier [que ce soil un mensonge ou
pas), avec des jets bien sentis (en BAGOUT). Charles
avail le sens de 'honneur.

LE CHEVALIER BLANC

(Hulk Francais)

Agilite ©)

Technique 6

Bagout @

Ténacite G

Proteclion : blindage 0

/ APTITUDES

® Charge : le chevalier Blanc gagne un
+2 en corps 3 corps dés qu'il assez
de place pour courir ou sauler sur un
adversaire (méme un véhicule).

® Human Being : S'il peut hurler « je suis
un étre humain ! » il fait un jet (BAGOUT)
en opposition avec lous ceux pouvant
'entendre. Ceux qui eéchouent ne
peuvent lui faire d'attaque pendant |
deé rounds. |l faul dépenser | point de

Nuisance/Manga si on souhaile lever
ce cas de conscience.

Combal @
Nuisance G
Pilotage G

Armement Poings surdimensionnés (2
dés chacun, soil 4 dés s'il déecide de faire
une alltaque jumelée !), Machoires a Faire
peur (2 deés 1)

Proteclion blindage O (oui, ca va élre
long vu qu'il encaisse des déegals comme un
Affreux).

N

Le verre d’Emile Gallé :

Si on n'arrive pas 8 convaincre le Chevalier blanc de
le poser un instant, il le tliendra toujours serré contre
lui (et donc ne se bal qu'avec un bras). Si dans sa
colere il éprouve le besoin de laper des deux poings
(contre un panzer par exemple] il pose le calice et
fonce. Cerles, le calice est posé mais gare aux jetons !

J

John Trader : des que I'objel est accessible, il fonce le
recuperer el le mettre en securité. De plus il découvrira
ce qu’il y a au fond.

Il va sans dire qu'il faudra éliminer lout de méme le
Chevalier blanc car il n'sura de cesse de se batlre tant
qu’il n'aura pas recupeéreé son bien.

Si un P) récupere l'objel, en regardant au fond (s'il
vire les leurs), il verra une pelit boite. Elle contient le
disque de sauvegarde des lravaux du professeur Ben
Soussan. Comment savoir que c’est 8 lui ? Il Y @ ses
initisles « FBS » avec une date (I3 veille).

/




(ca 3/ X8 LA TRAHISON DE DSK !

Helas, nos Heros ont-ils 8 peine tiomphé qu'une
equipe d'envahisseur vient sur les lieux.

Ne vous privez pas :

Elutropteres [c'est Ia nouveauté du jour), autent de
Neagriers que de PJ.

Ily @ méme un couple de Bafreux attirés par I'agitation.

Envouyer |a sauce ! lls ne doivent pas se reposer.
John Trader demande 3 étre couverl, il appelle du
renfort, il faut qu'il puisse se cacher.

Aux P) d’'assurer sa couverture.

John Trader met les bouts comme un ral, s'il 3 le calice.
Il faudra que les P s'inquietent de lui pour le retrouver
dans une clairiere en fr@in de recevoir une celeste
visite.

Si pour une raison X ou Y les P) gardent le calice, John
appellera son renfort en pleine balsille pour agir.
John Trader va appeler un secours d'un genre
particulier. Un Autogyre inconnu va foncer depuis
l'ouest (il vient en réalité de Paris). Uappareil est gros
comme une maison de deux elages.

Sl intervient en plein combal, quelques missiles
bien senlis élimineront les robots et les créalures
genetiques. |l ulilise aussi un laser. Tout ¢a, on dirait
une technologie... alien !

Si I'sppareil rejoint John dans un coin peinard, il ne
fera pas feu. Mais les joueurs ne se cacheront pas
longlemps o ses deélecteurs.

Dans tous les cas, I'sutogyre va se rapprocher le plus
possible au niveau du sol, et une rampe d’'acces va
s'abaisser.

Un robot chenille, trapu et pourvu d'un laser et d’'une
pince va en descendre.

"John Trader, remeftez nous l'objet comme convenu,
immediatement ! Nolre accord sera tenu !”

Il est 3 noter que John Trader ne semble pas vraiment
surpris.

La tourelle Iaser suit les P) s'ils sont présents, elle ne
fait feu que s'ils sont hosliles.

Si Trader 3 le calice, il 3 découvert ce qu'il y avait au
fond :

"Cela vaul plus que prévu, j'ai des choses qui
intéresseront méme vos chercheurs. Monlez-vous
genereux.”

Or, le robot va emetltre aslors dans une langue
inconnue. Ne respectant pas les procedures de

securite habituelle, 'envahisseur qui colleclionne les
ceuvres d'arls terfiennes a envoyeé un robot traducteur
directement au contact des terriens. Il @ donc dans
ses donnees les informalions pour lraduire Ia langue
extra-terrestre | Les Heéros ne verront peut-étre pas
lincroyable importance que cela peut avoir. Cest Ia
vie.

Reponse du QG [si le robot 3 le temps de Ia donner] :
"D’accord. Nous accorderons plus de liberté de
mouvement & la Fondafion DSK el nous ne vous
oublierons pas quand la Terre sera 8 nous. Vous
serez nolre Premier Conservateur. Dans l'immédial, un
comple sera creédilé 3 Sidney au nom convenu’”.

Vous pensez bien que pirater des données bancaires,
c’'est un peu de Ia blague pour un envahisseur, vu
Ia technologie humaine el 'habitude des humains de
laisser faire n'importe quoi 8 leurs banquiers.

John sera salisfail el apportera le calice au Robol
Chose épalante [si les P) n'agissent toujours pas),
aucun laser ne pulvérisera John Trader. Il aura méme
droit 3 un « A bientat | ».

Si les PJ agissent, |1a tourelle de I'sutogure se focalise
en priorité sur tout ce qui est véhicule [pour elle, un
exosquelelte c’est pareil).

De [Iautogyre seront envoyes d'autres robols
chenillés, les Tankzers. Ceux-I8 n'ont aucun module
de traduclion. Il n'y en a que six.

Le probleme c’est John, qui va éevidemment prendre le
parti de ses verilables mailres.

Comment jouer Ia scene ? Dans |a grande fradilion
des films de King Fu, le calice devrail valser 3 droite 3
gauche, élre recupere in extremis par un robol, John,
un Heros eltc. Comme un fragile ballon de rugbuy.

Le recuperer infacte nécessite un jet supeérieur ou eqgal
3 9 (ACILITE).

S'il est brisé, c’est dommageable mais en fail sans
plus pour les Pl. lls y découvriront peut-étre alors Ia
sauvegarde de Francis Ben Soussan. Ce truc-Is, faut
pas le laisser lrainer. Bien que, vu I'horreur que ¢a a
engendre, autant le deélruire.

Les P) peuvent méme decider de pulvériser le calice :
apres toul, pour eux il ne signifie rien, non ? Reppelez-
leur que cest une ceuvre d'art de plus d'un siecle.
Apres, evidemment, 8 |a guerre comme 3 la guerre.

Caplurer John Trader : difficile mais bonne oplion.
Il @ sOrement plein d'informations @ donner sur les
magouilles de la Fondstion DSK. Nolamment sur ce
phenomene tres intéressant : les envahisseurs ne




sont pas tous d'accord sur I'exploitation de Ia Terre.
Caplurer le robol Traducteur : c’est 3 Iui seul que John,
ou un aulre robol, doit remeltre le calice. Il est en
lisison directe avec I'etre qui veul authentifier le bien
el 'scquérir. Le captlurer est un atout tres seérieux pour
I'OTAN.

Caplurer I'autogyre : ne révons pas. Fabrique a parlir
de pieces terriennes, il est prevu pour agir en secrel
(nolamment 3 l'insu des aulorités extra-terrestres). Il est
donc préevu pour se saborder el faire boum. La leltre
3 Elise, ou une sonnerie approchante, en émanera si
jamais un PJ prenail pied 8 lintérieur. Une odeur de
plastique brolé sera le seul avertissement, apres boum
(7 dés de degats |).

Detruire 'Autagyre : défoulez-vous !

Prenez garde, toul ceci finira par altirer des Elytropteres
sur les lieux.

La fuilte de John Trader : il n'est pas exclu qu’il
parvienne 3 fuir ['sutogure refusera sa venue). Les P)
le croiseront alors un autre jour [ne vous privez pas).

(" )

TANKZER (Minable)

~

/

Pelit robot chenillé [enfin pelit, comme un
lave-linge), armeé d’un Iaser et d’'une pince. |l
n'est pas programme pour faire de quartiers
el se comporte souvent comme s’il eéfait
un veritable tank. Ce qui Iui joue parfois
des lours. Ce n'est pas son seul déefaut de
conception pour élre honneéte. De fail, aprés
quelques loupes lors de l'invasion, fous les
modeles ont été reftirées du service... mais
\ pas specialement mis au rebul.

Proteclion : 6

APTITUDE

® Se prendre pour un panzer +2

® Pince a Humain (2 dés),

® Lazer de Tankzer (aléatoire : Iancez | de
pour un resullat de | ou 2, | dé jelons,
pour un resullat de 3 ou 4, 2 dés de
jetons, pour un résultat de 5, 3 dés de
jetons el pour un résullat de 6, 4 dés 1)

/

AUTOGYRE « Fleuron de I'Est »

(Vehicule]

Blindage 6

Tourelle laser (5 dés, oauille 1)

Lance-missile (8 dés, ne l'ulilise que contre
des vehicules, si le calice n'est pas 3
proximite)

Laulopilole de I'Autogyre a pour ordre de ne

\_ pas endommager de piece fragile.

/

JO"N TRADE R (Affreux)

/

Sorte de neo-dandy, il @ foujours su
naviguer dans les eaux troubles du trafic
dart. Avec linvasion, il @ bien cru que
lout eélsit perdu, que la Fondation DSK
ne s'en remeltrait pas. Mais de riches
lerriens, réfugiés en zone non-envahie ont
repris leurs bonnes vieilles habitudes de
thesaurisation. Alors qu'il crut y passer lors
de sa derniere mission, 'ennemi lui expliqua
qu’il avail tout @ gagner en jouant double
jeu. D'silleurs, de hauls responsables de Ia
\ Fondalion seraient su courant.

J

Praleclion : sous son cuir, il 3 en plus un
gilet pare-balles (5]

AGILITE ©) comeat )
TECHNIQUE @) NUISANCE )
BAGOUT @ PILOTAGE Q)
TENACITE Q)

APTITUDES

® Trouver ce qu'il cherche +2

® Encheres : s'il dépense un point de
NUISANCE, le John peut augmenter de
| dé points Ia difficullé du prochain
jel d’'un adversaire. Oui, c'est possible
méme en plein combal, méme en corps
a corps.

Ammemenl : un uzi (2dés), une paire de

. J
Note du concepteur : le Tankzer avec le
module traducleur est pilolé par un extra-
lerrestre 3 distance, son comportement est
plus reléchi.

. J

grenades (4 dés)

N




EPILOGCUE :

Le retour au Luxembourg devrait se faire dare-dare, balancer quelques Elutropteres s'il le faul, porteuses d'une
roquette sous I'sbdomen, pour bien montrer aux Héros qu'en France ils sont loin d’élre les bienvenus !

Le colonel Heinrich les accueillera en personne. Il sera toul prét 8 accueillir leur debriefing el 3 croire Ia trahison
de Trader. S'ils I'ont capturé, Hoert dira qu’il le remettra aux aulorités compeétentes. Laffaire est lres sérieuse... car
aussi polilique. La Fondalion a des relations a I'OTAN el certainement avec le Grand Ours Russe.

Sl les P) ont ramene le robol traducteur, le colonel comprend immeédiatement I'stout el le transfert du robot est
immedial.

Si les P) ont Ia sauvegarde de Francis Ben Soussan, il sera interesseé au plus au point mais vile éecoeuré si on
lui parle du sort reserve au super soldal. Néeanmoins, il ransmettra 3 ses supérieurs : 3 la guerre...

De plus, on dirait bien qu'il y a differents points de vue chez les envahisseurs el que certains n'envisagent pas
Ia conquéte de Ia méme facon.

Ah, si les PJ ont Ia Flambe d'lris : pour Heinrich Hoert, ce n'est que du sable fondu porté 8 haute lempeéralure.
Oui, ce n'est pas un individu tres sensible. Si un PJ veut garder ';euvre d’arl, il N’y verra aucune objection. C'est
plutét un joli souvenir, non ?

SAUVEZ LA PLANETE ! RETROUVEZ L'UNIVERS MANGA SUR LE SITE :

WWW.MANGA-BOYZ.COM
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